Durée : 10-15 min Nombre de joueur(s) : 2
Regles du jeu :

Déroulement :

e Chaque joueur possede 6 trous.

* Le premier joueur prend les 4 graines dans une case de
son choix et les seme une par une dans les cases
voisines dans le sens inverse des aiguilles dune
montre.

 Si il dépose sa derniere graine dans une case comptant
1, 2 ou 3 graines, le joueur ramasse la totalité des
graines des cases précédentes comptant également 1, 2
ou 3 graines (uniquement dans le camp adverse).

* Puis, c'est au joueur adverse.

* Le gagnant est celui qui a ramassé le
maximum de graine.




